


GEREKCE

1- Okullar hayat olsun projesi kapsaminda Okul bahcelerinin
dizenlenmesi ve agaclandirilmasi amaci ve Proje geregi olarak okul
bahcelerinde yapilacak olan geleneksel oyun alanlarina yonelik
duzenlemelerin 6gretim programlari (1-4 siniflar Oyun ve Fiziki
Etkinlikler Dersi Ogretim programi ve bu kapsamda hazirlanan; Fiziksel
etkinlik Kartlari ve Oyun Oynuyorum Derleme Kitapc¢igi) dogrultusunda,
programlari destekleyecek bicimde yapilmasi.

2- Ogrencilerin okul ortamindan en verimli sekilde yararlanmalarinin,
ders ici ve ders disi zamanlarda okullarin cazibe merkezi haline
gelmesinin, egitim 6gretim sureclerinin ve fiziki ortamin 6grencilerin
yas ve psikolojik 6zelliklerine uygun hale gelmesinin saglanmasi.
Ogrencilerin dzellikle 1-3 siniflarda oyun oynamalarina imkan
saglayarak oyun temelli 6grenme becerilerinin gelistirmesi.



UYGULAMA ILKELERI

1- Okul bahcelerine oyun alanlarinin cizilmesi calismasi Okullar Hayat
Olsun Projesi kapsaminda 81 il ve buna bagli ilcelerdeki ilkokullarda
yapilacaktir.

2- Uygulamalarda, Bakanligimiz tarafindan belirlenen cizimler esas
olmakla birlikte bolgesel ve yerel 6zellikler, okulun fiziki bayutkltgi ve
ogretmen ve idarecilerimizin bu konudaki gorusleri ve yeni
gelistirilebilecek oyunlar dikkate alinabilecektir.

3- Cizimler, her okulun bahce fiziki alan farklhhgi dikkate alinarak toren
alani yogunluklu olmak tzere belirlenmis cizimler arasindan secilerek
uygun yerlere yapilacaktir. Oyun alanlari belirlenirken Okullar Hayat
Olsun Projesi kapsaminda okul bahceleri diizenleme ilkeleri ve 6zellikle
okul bahcelerinin agaclandirilmasi ve yesillendirilmesi gerekliligi goz

onunde bulundurulacaktir.
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UYGULAMA ILKELERI

4- Okullar Oyun ve Fiziki Etkinlikler Dersinin uygulanmasinda
egitimin niteligini arttirmak icin bu cizimlerden yararlanacaklardir.

5- Cizimler tek tek ve toplu olarak verilmistir. Okullar kendi alanina
uygun sekilde yer ve tasarim yapabileceklerdir. 6 bilesenden olusan
Hareket Dizini cizim alani bir batldn olarak veya okul bahcesinin
durumuna gore ayri ayri parcalar olarak konumlandirilabilir.

6- Her bir sekil 6gretim programi icindeki yeri ile iliskilidir.

7- Bu alanlar 6grencilerin ders ici-ders disi yararlanmalarina acik
olacaktir.



1- HAREKET DIiZINi OYUN ALANI

Takip eden 6 slayttaki ¢cizimlerden olusmaktadir. Bir arada ¢izilecegi gibi okul bahgesinin

buylkligine gore her parga ayri ayri konumlandinlabilir.
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Her kare 50x50 cm, cizgi kalinliklari 5 cm
e 1-A




Yarim dairelerin ¢capi 50 cm veya 100 cm

- 1-B
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Cizgi kalinliklari 10 cm
Yarim dairelerin ¢capi 50 cm, boyu 4m
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Cizgi kalinliklari 10 cm
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Kicuk daireler 50 cm capinda @ @ @

Daireler arasinda 25 cm

Kare 60x60 cm, Ucgen 70x70x70 cm, @ @ @
Dikdortgen 60x70cm
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2- KOSE KAPMACA OYUN ALANI

Oyun alani
6mxébm

Olculerinde
kareden

olusmakta.
Sahanin kenar
cizgilerinin
kalinhigi 10

cm. Kdselerde ‘

bulunan

dairelerin capi KOSE KAPMACA
40 cm.
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Tombik (yedi kiremit) ve mendil kapmaca oyun alani basketbol saha olctlerinin aynisidir. Farkli olarak
cizilmesi gereken, orta yuvarlagin orta noktasindan 7 m uzakhga 2 m uzunlugunda bir cizgi cizilecektir. Ayrica
orta yuvarlagin ortasina tombik tahtalarinin dizilecegi 40x40 cm olcllerinde bir kare cizilecektir icerisine
TOMBIK yazilacaktir. Karenin icerisine de bir Gicgen cizilecektir Sahadaki biitiin cizgiler 5 cm kalinhginda
olacaktir.
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4- YAKAN TOP OYUN ALANI

Yakan top oyun alani voleybol saha oélc¢ilerinin aynisidir. Sahadaki buatun cizgiler
5 cm kalinliginda cizilecektir.

> 18m <€
v
Om
A
YAKANTOP

> Om <€



http://www.meb.gov.tr/webmaster/mebwebmaster/MEBlogo.jpg

5- YAG SATARIM BAL SATARIM OYUN ALANI

Yag satarim bal
satarim oyun
alanindaki
numarali daireler
50 cm c¢apinda
olacak ve
iclerinde
numaralar
bulunacaktir.
Numarali dairel
3.60m capindaki
daireye teget
olarak

cizilecek ve tek
rakamlar farkl
cift rakamlar
farkli renkte
boyanacaktir.

3.60m

KOSU YONU
NNOAX NSOM

KOSU YONU

7.60m
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6- SEKSEK OYUN ALANI

Cizgi kalinliklari 5 cm. Karelerin 6lctsi 50x50 cm. 1-3-6 numarali kareler farkl renkte
diger kareler farkl renkte boyanmalidir. Karelerin ic kisimlarina sekildeki gibi
numaralar yazilacaktir.

Baslangic cizgisinin oyun alanina olan mesafesi 25 cm.

ISIDZIO DIDNVISVE
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7- COKLU SEKSEK OYUN ALANI iE

Olctiler onlu seksekle

aynidir.
n Coklu seksekte oyun
alanini tamami
n E 7 metrekarelik bir alani
n kaplamaktadir.
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8- YILAN SEKSEK OYUN ALANI

Tum cizgiler 10 cm kalinliginda. Yarim dairelerin yaricapi 25 cm.
Ortadaki uzun c¢izginin uzunlugu 3 m.
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9- SURUKLEMELI SEKSEK OYUN ALANI

Cizgi kalinliklar1 10 cm. Baslangig ¢izgisi ile oyun alaninin
mesafesi 25 cm. Baglangi¢ ¢izgisine en yakin kareden baslayarak
numaralandirma yapilacaktir.

DIONVISVYL
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10- PUSULA OYUN ALANI

Daire capi 2 m,
tcgen uzunluklari
KB KD 1.5m
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11- LABIRENT OYUN ALANI

Oyun alani
olusturan karenin
kenar uzunluklari 6
m ( 5.5 x5.5 m).
Oyun alanindaki
tum cizgiler 10 cm
kalinliginda.
Oyuncularin
merkezi bulmak
icin yuruyecekleri
koridorlar 40 cm
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12- UC TAS OYUNU OYUN ALANI

Oyun alanindaki cizgiler 10 cm kalinliginda, daireler ise 30 cm ¢capinda. Her bir
kare 2,5x2,5 m.
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